
OBJETIVO.

COMPONENTES.

EVALÚA.

APLICACIÓN.

A lo largo de 31 unidades didácticas, desarrolladas en forma de juegos grupales, se enseña a
los niños de 4 años en adelante a:

1. Identificar situaciones de interacción social que constituyen un problema.
2. Definir de manera concreta los problemas.
3. Generar un amplio repertorio de Alternativas.
4. Anticipar múltiples y variadas Consecuencias a Corto y Largo Plazo (para sí mismo/a y para los

demás.
5. Tomar Decisiones.
6. Planificar la Ejecución de una Decisión.

Fundamentos conceptuales. Unidades Didácticas, Cuadernos del Profesor y del
Alumno, 14 Diapositivas y Originales para Transparencias.

Desde los 4 años a los 10/12 años.

Grupal e individual.
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